Vilkerballturnier

Am 10.September findet auf der Spielwiese I
das JS-Vilkerballturnier statt.

Beginn: 13.15 Uhr A
Teilnehmer: - alle Midchen die am 10.9. neun Jahre und noch

keine vierzehn Jahre alt sind.

Meldungen: gind bis soatestens 1.September 77 einzureichen

an: Wolfgang BChme, VoBstraBe 15, 41 DU 12
Tel. 44 52 35

Mannschaften: bestehen aus 6 Spielern (5 Feldspieler 1 Hintermann)

(2 Auswechselspieler)

Schiedsrichter: Von _eder Jungschér sollte mindestens einer

ges?ellt werden. (Bei Meldung bitte Namen ange-
ben

Svielmodus: v

Sicherlich werden sich bei dem Volkerballturnier nur vier oder
fiinf Mannschaften beteiligen. So haben wir Zeit genug, daB

‘jede Mannschaft gegen jede 'spielen kann. ~~—~ ~ 7 oo
PlatzgroBe: 8-10 X 12-16m, durch eine Mittellinie getrennt. '
Da ich davon ausgehen kann, daB jeder das Volkerballspiel kennt,
brauche ich den Spielablauf nicht zu erkldren, sondern kann

gleich zu den besonderen Spielregeln kommen.

1'
2.

10.

Nur direkte Treffer gelten. "Erdbdlle" gelten nicht.

Werden bei einem Abwurf eventuell zwei Spieler getroffen,
ohne da3 der Ball vorher auf dem Boden war, so verlassen
beide Spieler das Spielfeld.

Wird der Ball nach einem Treffer, ohne daB er den Boden be-
rilhrte, von einem Spieler aufgefangen, so gilt der Abwurf
nicht.

Das Ubertreten der Spielfeldbegrenzungen, um dem Abwurf zu
entgehen, gilt als Treffer.

. Wenn ein ballbesitzender Spieler die Spielfeldbegrenzung liber-

tritt, muB er den Ball an die Gegenpartei abgeben.

. Der Ball darf sus der gegnerischen Spielhdlfte genommen werden;

ohne sie jedoch zu beriihren.

Gelingt einem AuBenspieler ein Treffer, so ist er erldst und
darf wieder ins Feld. -

Die abgeworfenen Spieler diirfen sich auch an die Seitenlinien
des gegnerischen Feldes stellen, so daB8 der Angriff von vier
Seiten erfolgen kann,.

Der Hintermann kann zu Jeder Zeit ins Spielfeld und kann es
auch zu jeder Zeit wieder verlassen. Ihn muf man zweimal ab-
treffen.

Festgesetzte Spielzeit: 20-25 Min. Sollte nach dieser Zeit das
Spiel noch nicht zu Ende sein, gewinnt die Partei, die die
gréfte Anzahl von Spielern noch auf dem Feld hat. '



