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An die CVJM '
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L

3 Duisburg-Laar, den 2 1.%5.1280

Llebe Briider !

'Zu der ausgeschriebenen TT-Runde im Kreisverband haben sich folgende
Mannschaften gemeldet:

I. Jungscharjurgen (9-13 jdhrige)

II.

1. Laar

~ 8pielfithrer: Harald Rahm, Deichstr, 35, 41 DU 13, Tel. 89388
Spielort: ev. Kirche, Apostelstr. 58

2. Mittelmelderich _
Spielfilhrer: Hermann Meinert, Bahnhofstr, 159, 41 DU 12, Tel,44509¢
Spielort: ev. Gemeindenaus, Kirchstr. 7

%, Obermeiderich :
Spielfiihrer: Walter Borchel, Kcopmannstr. 99, 41 DU 12, Tel. 44266C

- Spielort: ev. Gemelndehaus, Koopmannstr., 99

4._Untermelderlch
Spielfithrer: Uwe Hebisch, Emstermannshof 40, 41 DU 12, Tel. 433384
Spielort:  ev. Gemelndehaus, Metzerstr. 31

Msnner {(ab 14 Jahre)

1. Briickel. 1 |
Spielfilhrer: Hans Wilhelm Koppen, Karolinenstr. 7, 41 DU 12, .
Spielort: ev. Gemeindehaus, Emilstr. 23% /Tel. 433029

2. Briickel 2 wie unter Briickel 1
Laar |

‘Spielfiihrer: Jorg Sonst, Kamzlerstr, 34, 41 DU 13, Tel. 89587

Spielort : ev. Kirche laar, Apostelstr. 58

Obermarxloch

Spielfilhrer: Volker Przystupa, Halfmannstr. 11, 41 DU 11, Tel.
Spielort: Fritz-Woike-~Haus, Schlachthofstr. 21 /584249
Obermeiderich |

Spielfilhrer: Walter Borchel, Koopmannstr.99, 41 DU 12, Tel. 442660

- Spielort: ev. Gemeindehaus, Koopmananstir. 99



GemdB der Ausschreibung spielen wir mit 4 rer Mamnschaften im Paar-
kreuzsystem. Die erforderlichen Spielformulare sind nach beiliegen-
dem Muster im Pachhandel oder bei mir erhdltlich.

Von jedem Spiel ist ein Spielbericht in 3 facher Ausfilhrung anzuferti-
gen, von dem das Original spitestens 3 Tage nach dem Spiel an mich
abgeschickt werden muf, je eine Durchschrift verblelbt fir die Gast-
mannschaft und den Gastgeber.

Von den 12 maximal mdglichen Spielen miissen mindestens soviele Spiele
ausgetragen werden, bils eine Mannschaft 7 Spiele gewonnen hat oder
das Spiel Unentschieden ist. Die Relhenfolge der Spiele ist hierbel
einzuhalten.

Bei der Austragung der Spiele sind 2-Stern B#lle, Farbe welll, zu ver-
wenden.

Folglich darf keine weiBle Spielkleidung getragen werden. Jeder Spie-
ler sollte Turnschuhe tragen, da in manchen Hiusern das TT-Spiel in
StaBenschuhen verboten ist.

Als Spieltermine werden von mir Zeltrdume genannt, innerhalb derer
die angesetzten Spiele auszutragen sind. Der Spielfiihrer der gastge-
‘benden Mannschaft ist verpflichtet, die Gastmannschaft bis spétestens
7 Tage vor dem geplanten Austragungstag einzmladen {es empfiehlt sich
telefonische Absprache).

Spielberechtigt ist Jedes CVIM Mitglied aus dem entsprechenden Ver-
ein. Die Mitgliedschaft muf vor Spielbeginn nachgewiesen werden.

Die Spiel- und Wettkampfregeln des Internationalen-Tischtennis-Ver-
bandes finden auch bei uns Anwendung. Sie sind im Fachhandel erh&lt-
Lich. |

Bei jeder Begegnung von CVJM Mannschaften sollte eine kurze Verkin-
digung zum sportlichen Treffen gehbren.

TLeider hat sich die ganze Sache wieder sehr weit hinausgezbgert. Ich
meine, wir sollten vor den Ferien noch einen Spieltag abwickeln, damif
wir eventuell vorhandene Schwachstellen noch ermitteln. Nach den Fe-
rien wollen wir dann ziigig weitermachen, um evtl. im neuen Jahr in
formierten Bahnen spieln zu kOnnen.

In der Hoffnung auf einen guten Start und einen noch bessereh Verlauf
nach noch schtneren Ferien griBt Euch Buer
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Termine und Paarungen

Zeitraum
9.-14. 6.
MM.~-16. 8.
25.~30., 8.
8.-13. 9.
22.=-27. 9.
6.-11,10.
20.-25.10.
B.— Belil,
17.=22.11.

T.- 6412,
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Jungscharjungen
Mittelmeid. : Laar
Qbermeid. : Untermeid.
Mittelmeid. : Obermeid.
-Laar : Untermeid.
Untermeid. : Mittelmeid.
Obermeid. : Laar

Lear : Mittelmeid.
Untermeid. : Overmeid.
Cbermeid, : Mittelmeid.
Untermeid. ¢ Laar
Mittelmeid. : Untermeid.
Laar : Obermeid.



